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Why FOSS in Education?
What does the nation gain?
• A developing country like India cannot depend on proprietary software for 

mass information literacy

What do the stakeholders gain?
• Maximize the ROI, limited investment required
• Allows the user to be in control
• Provides a ‘choice’  empowerment
• Smooth transition from technology user to technology maker 

What does FOSS gain?
• If FOSS has to become competitive, it should expand its user base. In 

educational institutes, FOSS reach will be high.
• Many more people will contribute to development and maintenance of 

FOSS applications.
• Catch them ‘young’! 

– introduce FOSS to young students rather than expect them to unlearn 
what they have learnt and become a FOSS user



   

Common Misconceptions
• All FOSS applications have a steep learning curve

• FOSS cannot be introduced in primary schools

• Teachers are technophobic and will not be able to use 
FOSS

• ‘We should do it, but I can’t’ paradox –
“Probably, it makes sense to use FOSS in schools, 

but……….I am not a technical person and will not be 
able to use FOSS”



   

FOSS in Education: Implementation 
Essentials

• Syllabus that integrates usage of FOSS applications

• Teaching material for the above

• Trained teachers

• Technical support

• Psychological factors 
– Positive attitude towards technology
– Willingness to learn and keep oneself updated



   

Identifying the Gaps
FOSS usage for teaching Computers in schools is minimal 

Reasons 

– no computer science syllabus that integrates 
systematic use of FOSS applications

– lack of awareness about FOSS education resources

– nonavailability of teaching material, trained teachers 
and maintenance support team. 

– Building a positive attitude towards technology



   

Addressing the Gap

• Defined syllabus based on FOSS to build computer 
fluency

• Prepared teaching material for teaching FOSS in primary 
schools

• Implemented the curriculum for nearly two years in a 
pilot school in Mumbai

• Conducted teachers’ training for FOSS based computer 
teaching



   

COMPUTER
FLUENCY*

Computer ethics – health & safety
share resources,  exercises to avoid 
hazards related to computer  use, 
Internet safety

Computer skills 
skills that are currently essential, 
e.g. database, internet, basic 
OS features

Computer science 
fundamentals

 how and why applications 
work, programming, modeling 
and abstraction, digital 
representation of information, 
ability to navigate information 
structures and limits of IT.

General mental capacitates
 algorithmic (stepwise) 
thinking, abstract reasoning, 
organization and problem 
solving skills, information 
handling (whatif analysis, 
knowwhy, knowhow), 
collaboration 

COGNITIVE

positive attitude towards computers, Internet and the information process
appreciate and enjoy the process of enquiry, so that students learn to learn

AFFECTIVE

BEHAVIOURAL

Framework for Computer Science Curriculum 



   

Framework Implementation
For each standard, syllabus is defined by:

•  the topics that should be taught   (“what”).
•  the reasons for doing so (“why”).
•  the plan (“how”).

Three aspects addressed within the syllabus :
• Concepts:  Learning  computer  science 

concepts that are generally useful in many 
areas  as  well  as  some  concepts  that  are 
specific to computer usage/functioning. 

• Usage Skills: Developing handson skill in 
the  use  of  various  hardware/software  and 
programming packages/languages. 

• Social  Aspects:  Understanding  ethical 
and  security  related  issues  of  computer 
and Internet usage. 

• Spiral organization of the curriculum.
• Detailed syllabus available online.
• Download curriculum from:
    http://www.cse.iitb.ac.in/~sri/ssrvm/

http://www.cse.iitb.ac.in/~sri/ssrvm/
http://www.cse.iitb.ac.in/~sri/ssrvm/
http://www.cse.iitb.ac.in/~sri/ssrvm/


   

Lesson Content

Computer Masti (CM): Structure of the Lesson



   

About the Lesson

Storyboard format:  Lesson content woven around 
child characters   to make it interesting, 
absorbing and intriguing. 

The story format adopts a constructivist 
pedagogical approach   encourages the 
characters to keep asking questions, and to 
explore on their own. 

In addition, subtly teach values like sharing, team 
work etc. 



   

Computer Masti (CM) Design Goals
1. Emphasize on concepts and not merely skills

2. Use FOSS applications  Edubuntu operating system and 
Open source educational applications (e.g. Tux Paint) and 
games (e.g. GCompris, ChildsPlay, Tux Math).

1. Supplement learning in other subjects

2. Encourage collaborative learning (through group activities)

3. Provide pointers to teachers about teaching methodology and 
relevant web resources 

Books are released under Creative Commons, license, freely
downloadable at the website http://www.cse.iitb.ac.in/~sri/ssrvm

http://www.creativecommons.org/
http://www.cse.iitb.ac.in/~sri/ssrvm
http://www.cse.iitb.ac.in/~sri/ssrvm


   

Example (from Level 2) of Design Goal 1 : 
Emphasize Concepts and not merely Skills



   

Example (from Level 1) of Design Goal 2 : 
Use FOSS applications

Scratch: Open source 
programming for kidsTux Paint



   

Example (from Level 2, 3) of Design Goal 3: 
Supplement learning in other subjects

Tux Math



   

Example (from Level 2) of Design Goal 4: 
Collaborative Learning



   

Example (from Level 2) of Design Goal 5: Provide 
Guidelines to Teachers , Web Resources



   

In addition…
Preface tabulates the Skills, Concepts and Value Reinforced



   

In addition: 
Exercises and Ergonomic Issues Addressed



   

Besides…
Illustrations  sensitive to  Gender & Body Image Issues



   

Secular character of the book: Characters from Diverse Religions

Kartar

Besides…



   

Besides….
Animal figures included as primary school kids are able to 

identify with the animals.



   

Problems and Insights in the Implementation stage
Excerpts from the diary of a teacher…..

OS related issues:
• “Each application has several dependencies. It is so difficult, can I not just do click…click…

click... and get the s/w running”
• “The online forums provide technical support, but where do I start? ….there is so much of 

information!”
• “There are several compatibility issues, one version of a particular application runs only on a 

specific OS”
• “Installing a webcam has taken over a week and it is still not done !”
• “Can I just ask a sys. ad. to fix all the problems? 

Learning in progress…..
• I have started enjoying this process of exploration, I  have learnt so much, it could never have 

been possible with just ‘click…click…click...’

Application specific issues: 
• How to add pictures to colour in Tux Paint? How to take a back up of the pictures/use the 

drawing elsewhere? 
• Scratch is available only for Windows and Mac; how do we implement it in FOSS based 

computer education teaching? 

Learning in progress……
• There is a GUI based system for everything …installation, backup [Ctrl + H, SPM]
• Use wine and run any .exe file on a Linux system



   

Field Insights

• FOSS learning curve is quite smooth and primary school 
students can easily adopt  it.  

• Elementary school students are eager learners and can 
explore the various computer applications with nominal 
assistance . 

• The curriculum has a positive effect on students’ 
attitudes towards technology.

• Computer Masti has the following differentiators  
higher emphasis on computer science concepts rather 
than skills, and a constructive pedagogical approach 



   

National and International Audience

• CM has created a lot of enthusiasm among the 
teaching community both nationally and 
internationally. 

• Google analytics data (July 2008 – Feb 2009) 
shows 2,212 Page views and more than 100  
downloads for Book 1 & 2. 



   

Future Directions
• A number of individuals have volunteered to translate the 

content into Marathi, Kannada and other languages. 
–  We have also received requests from European countries to 

translate and use the CM content. 
• Training programs for teachers to implement CM content 

are being carried out. 
– We offer a one or two day workshop for people interested in 

teaching using CM.
• Adapting the content to adult literacy programs can also 

be done seamlessly and a pilot is already being 
conducted to investigate these aspects. 
– Location: Vidya, an IITB, institutional responsibility initiative, 
– Sample: 60 IIT staff members from Class IV cadre are learning 

computers using CM.
• CM content can also be adapted to rural audience by 

replacing urban specific examples with locally relevant 
instances.
– Cursory analyses  20% changes required. 



   

The CM Team



   

FOSS in Education: A Business 
Model

• Teaching material for FOSS
• Extend technical support to schools
• Training of teachers

Essentials
– Awareness about FOSS in education
– Education boards and educational institutes 

recognizes and accepts its value
– Training of teachers
– Investment of time and effort
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